
เคร่ืองสับไพ่
เจ้าของร้านเกมไพ่ได้ซ้ือเคร่ืองสับไพม่าใหมห่นึง่เคร่ือง  โดยเคร่ืองสับไพ่นีเ้ป็นแบบที่
โปรแกรมได้  เขาต้องการทราบว่าหลังจากที่ได้โปรแกรมไปแล้ว ถา้ใชเ้คร่ืองสับไพ่ไปเร่ือยๆ 
(นำากองไพท่ี่สลับแล้วมาใส่เคร่ืองสับใหม่เร่ือยๆ)  จะต้องสับกี่ครัง้จึงจะได้ลำาดับของไพ่กลับมา
เหมือนในตอนแรก

เคร่ืองสับไพ่รับโปรแกรมในการสลับไพ่ที่ประกอบไปด้วยรายการของคู่ลำาดับของจำานวนเต็ม 
a b  ซึง่หมายความว่าให้สลับไพ่ที่ตำาแหน่ง a และ b  เคร่ืองสับไพ่จะสลับไพ่ไปตามลำาดับ
ตัง้แต่รายการแรกจนถึงรายการสุดทา้ย

ข้อมูลป้อนเข้า
บรรทัดแรกเป็นจำานวนเต็มสองจำานวน  N  และ M  (1<= N <=100;  1<= M <= 
10,000)  ซึง่ N ระบุจำานวนไพ่ที่นำาไปสับ โดยไพ่ใบแรกนับเป็นใบที่ 1   และ M ระบุ
จำานวนคำาส่ังของโปรแกรมสับไพ่

จากนัน้อีก M บรรทัดจะเป็นรายการระบุโปรแกรมการสับไพ่   บรรทัดที่ i ระบุ
จำานวนเต็ม a และ b ทีเ่ป็นตำาแหน่งของไพ่สองใบที่จะสลับกันในขัน้ตอนที่ i  

ผลลัพธ์
แสดงจำานวนรอบที่น้อยที่สุดในการสับไพ่ เพื่อให้ไพ่กลับมามีลำาดับเหมือนเริ่มต้น  (คา่ดัง
กล่าวจะไม่เกิน 230)
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input
5 2
1 2
1 3

output
3


