
Tilling  (TILE)

เรามีตารางหมากรุกขนาด n x n  (โดยท่ี n <= 30 ) ท่ีมีช่องโหว.่  เราไปนำาโดมิโนจำานวนหลายร้อยอันมา
เพื่อจะวางลงไปในกระดานให้เต็ม โดยเราจะวางลงในตารางหมากรุกโดยไม่ให้มีการทับกัน และไม่ไปทับช่อง
ตารางท่ีโหว่ไป.  จงหาวิธกีารวาง หรือถ้าไม่มีวิธีการวางท่ีเป็นไปได้ ให้ตอบว่าไม่มีคำาตอบ.

ข้อมูลอินพุต
ให้อ่านจาก standard input โดยท่ีบรรทัดแรกเป็นค่า   จากนัน้เป็นรูปของตารางหมากรุกท่ีมีรูปแบบดังนี้. 
ตารางหมากรุกแสดงด้วยข้อความจำานวน   บรรทัด บรรทัดหนึง่มีตัวอักษร   ตัว.  ตัวอักษรมีได้สองแบบ กล่าว
คือ ตัว “#” แสดงช่องตาราง และ “.” แสดงช่องโหว.่  ตัวอย่างแฟ้มแสดงดังนี้
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ผลลัพธ์
เขยีนผลลัพธ์ทาง standard output โปรแกรมจะเขยีนวิธีการวางในกรณีท่ีวางได้ โดยให้เขียนตำาแหน่งของคู่
ลำาดับของช่องทัง้สองของโดมิโน ไล่ไปตัวละบรรทัด.  จากในตอนต้น เราแสดงผลลัพธ์ได้ดังนี.้  (สังเกตว่า
ตำาแหน่งของช่อง เราจะบอกเป็น (แถว คอลัมน)์.)
1 1 1 2
1 3 1 4
2 1 2 2
2 4 3 4
3 2 3 3
4 1 4 2
ในกรณีท่ีไม่มีคำาตอบ ให้เขียนว่า   no solution  ในแฟ้มเดียวกนั.


