
คะแนนฮอกกี ้(Hockey)
(Canadian Computing Competition 2004, stage 2)
ฮิว ฮอกกีเ้ป็นแฟนขาประจำาของฮอกกี ้ ทุกๆ วันเสาร์ เขาต้องอยู่ดูเกมฮอกกีทุ้กๆ เกม โดยไม่พลาดแม้แต่นาที

อย่างไรก็ตาม อาทิตย์นีเ้ขาต้องพลาดการชม เพราะต้องพาแฟนสาวไปเท่ียว  เขาขอร้องให้บิลล่ีน้องชายอายุสามขวบ ช่วยจด
คะแนนให้ เขาจับบิลล่ีวางไว้หนา้ทีวี และสอนการบันทึกคะแนน

หลงัจากกลับมา เขาพบว่าบิลล่จีะจดคะแนน แต่ไม่ไดจ้ดช่ือทีม  นอกจากนัน้ บิลล่ีไม่ได้จดเฉพาะคะแนนสุดท้ายเท่านัน้ แต่
จดคะแนนในระหว่างเกมกำาลงัเล่นด้วย  และยิ่งแย่ไปกว่านัน้เพราะ ในการจดนัน้บิลล่ีไม่ไดจ้ดคะแนนเรียงตามลำาดับอย่างใดเลย  และ
อาจมีการสลับลำาดับของคะแนนของทีมท่ีแข่งขัน กลา่วคือคะแนนสองต่อหน่ึง สามารถจดได้เป็น 2 1 หรือ 1 2  ก็ได้  ไม่มีการรับ
ประกันว่าบิลล่ีจะจดคะแนนทัง้หมดลงไป  บางคะแนนอาจหายไปได้ และบางคะแนนอาจมีซำา้

ช่วยฮิวหาจากรายการของบิลล่ี จำานวนน้อยท่ีสุดของเกมฮอกกีท้ัง้หมดท่ีมี เขาจะไดท้ราบได้ว่าเขาพลาดการชมไปอย่างน้อยกี่
เกม

ข้อมูลอินพุต
อ่านจาก standard input บรรทัดแรกเป็นจำานวนเต็ม N  (1<= N <=1000) แทนจำานวนของคะแนนท่บิีลล่ีบันทึกไว้   จากนัน้อีก N 
บรรทัด จะเป็นคะแนนท่ีบันทึก ในรูป x y โดยท่ีเลขทัง้สองตัวเป็นจำานวนเต็มไม่เป็นลบ

ผลลพัธ์
ให้เขียนผลลัพธ์ลงใน standard output เป็นเลขจำานวนเต็มหน่ึงตัว ที่ระบุจำานวนเกมน้อยท่ีสุดท่ีเกิดขึ้น  กล่าวคือจำานวนของเกม
ฮอกกีท่้ีน้อยท่ีสุดท่ีต้องเล่น เพื่อทำาให้ทุกๆ คะแนนท่ีบิลล่ีบันทึกไปนัน้ ต้องเกิดขึ้นในคืนนัน้

ตัวอย่าง
ตัวอย่างท่ี 1
input:
4
1 0
2 0
0 3
2 1
output:
2

ตัวอย่างท่ี 2
input:
4
0 0
5 0
1 3
2 2
output:
3


