
หนีหุ่น
คุณอยู่ในกระดานเกมขนาด n แถว m คอลัมน์  แต่ละช่องตารางจะมีประตู หรือกำาแพง  นอกจากนี ้ในตาราง
ยังมีหุ่นยนต์ระเบิดอีกหนึ่งตัว  หน้าท่ีของคุณก็คือการเดินไปยังประตู ในขณะท่ีหุ่นยนต์ก็จะพยายามจับคุณให้
ได้  โดยการเดินนีจ้ะเป็นการผลัดกันเดิน คุณจะเริ่มเดินก่อน ตามด้วยหุ่นยนต์   

ในการเดินนัน้ คุณสามารถเดินไปในช่องติดกันในทิศทางใดก็ได้ (เดินได้สี่ทิศ)  ในขณะท่ีหุ่นยนต์จะเดิน
ด้วยคำาสัง่ดังนี ้ สมมติให้คุณอยู่ในตำาแหน่ง แถวท่ี hr และ คอลัมน์ท่ี hc และ หุน่ยนต์อยู่แถวท่ี rr และ rc :

1. if rr > hr then  nr = rr-1
else if rr < hr then  nr = rr + 1
else  nr = hr

2. if rc > hc then  nc = rc-1
else if rc < hc then  nc = rc + 1
else  nc = hc

3. try to move to (nr, nc)

นัน่คือ หุ่นจะเดินได้ 8 ทิศ อย่างไรก็ตาม ถ้าช่องท่ีหุ่นต้องการจะไปเป็นกำาแพงหรือประตู ในตาเดินนัน้หุ่นจะ
หยุดอยู่กับท่ี  ทง้ัหุ่นและคุณจะไม่เริ่มต้นท่ีช่องท่ีเป็นกำาแพงหรือประตู

ข้อมูลป้อนเข้า
บรรทัดแรกจะเป็นจำานวนเต็ม n และ m (1<= n, m <= 10)  จากนัน้อีก n บรรทัดจะระบุตารางเกม บรรทัดท่ี 
1 + i  จะเป็นตารางเกมแถวท่ี i  โดยจะเขียนเป็นสตริงความยาว m ตัวอักษร  อักษร ‘.’ แทนช่องว่าง อักษร 
‘#’ แทนกำาแพง และ X แทนประตู  ซึ่งจะมีเพียงตำาแหน่งเดียว ในบรรทัดท่ี 2 + n จะมีตัวเลข 4 จำานวนคือ 
hr hc rr rc แทนตำาแหน่งเริ่มต้นของคุณ และหุ่นยนต์ตามลำาดับ

ผลลัพธ์
ถ้าไม่มีทางหนีหุ่นยนต์ได้ ให้ตอบ no ไม่เช่นนัน้ให้เขียนลำาดับของการเดิน โดยระบุเป็นตำาแหน่งท่ีเดิน ตง้ัแต่
ตำาแหน่งแรกจนถึงตำาแหน่งของประตู  ไล่ไปทีละบรรทัด
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