
เบซซี�กลบัมากนิข้าวเย็น 

ในทุง่เลี 
ยงววัแหง่หนึ�ง ววัแต่ละตวัอาศยัอยูใ่นบ้านของตวัเอง เมื�อเวลาอาหารเย็นมาถงึนายไร่จอห์นจะสั�นกระดิ�งขึ 
น
เพื�อบอกเวลาให้ววัทกุตวัรู้วา่ถึงเวลาอาหารเยน็แล้ว ในช่วงเวลานี 
เองววัแตล่ะตวัจะเดนิทางจากบ้านตวัเองมายงัโรงอาหาร 
นายไร่จอห์นสงสยัว่าววัจากบ้านหลงัไหนจะเดินทางมาถงึโรงอาหารเร็วที�สดุ และจะเดินมาด้วยระยะทางรวมเท่าใด จึงเป็น
หน้าที�ของคณุต้องเขียนโปรแกรมค้นหาคาํตอบนี 
 โดยววัจากบ้านที�เดินทางมาเร็วที�สดุนั 
นจะมีเพยีงหนึ�งเดียวเท่านั 
น 

ทั 
งนี 
จะกําหนดให้มีถนนเชื�อมบ้านแต่ละบ้านเอาไว้โดยบางบ้านอาจไมมี่ววัอยู่ก็ได้ สว่นววัที�นี�จะมีวินยัสงูมาก จะ
เดินทางด้วยถนนที�เชื�อมระหว่างบ้านเท่านั 
น ไม่มีการเดินลดัสนาม และววัทกุตวัเดนิด้วยความเร็วเท่ากนั นอกจากนี 
ยงัเป็นววัที�
ฉลาดด้วยคือจะเลอืกเดนิเส้นทางที�สั 
นที�สดุไปโรงอาหารเสมอ ถ้ามีทางสั 
นที�สดุหลายทางมนัจะเดินทางใดก็ได้  

บ้านจะแทนชื�อด้วยตวัอกัษรภาษาองักฤษคือ ‘a’ ถึง ‘z’ และ ‘A’ ถึง ‘Y’ บ้านที�เป็นตวัอกัษรพิมพ์ใหญ่จะเป็นบ้าน

ที�มวีวัอยู่ สว่นบ้านที�เป็นพมิพ์เลก็จะเป็นบ้านเปลา่ สว่น ‘Z’ นั 
นกําหนดให้เป็นโรงอาหารซึ�งไม่มีววัอยู่เลยในตอนแรก 

รูปแบบอนิพุต 

บรรทดัแรก : ตวัเลขจํานวนเต็มบวก P <= 10000 เป็นจํานวนถนนที�เชื�อมระหวา่งบ้าน(และโรงอาหาร) 

บรรทดัที� 2 จนถึง P+1 : ตวัอกัษรภาษาองักฤษสองตวั และ เลขจํานวนเต็มบวก 

                                  แสดงรายละเอยีดของถนนแตล่ะเส้น โดยระบชืุ�อบ้านและระยะทาง 

                                  ชื�อบ้านและระยะทางจะถกูคั�นด้วยช่องวา่ง (space)  

รูปแบบเอาท์พุต 

มีบรรทดัเดียว ประกอบด้วย ชื�อบ้านของววัตวัที�เดินทางมาโรงอาหารเร็วที�สดุ และ ระยะทางรวมที�เดินทาง คั�นด้วยช่องวา่ง 

ตวัอย่างอนิพุต ตวัอย่างเอาท์พุต 
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ที�มา : Bessie come home (USACO training) 

ต้องขอขอบคณุ USACO ที�อนโุมทนาโจทย์และเทสเคสมาให้ แม้วา่ผมจะไม่ได้ขอไปอย่างเป็นทางการ 


