
Scrabble
output only

ในเกม scrabble ตวัอักษรแต่ละตัวมีคะแนนดังน้ี
A, E, I, L, N, O, R, S, T และ U 1

D และ G 2

B, C, M และ P 3

F, H, V, W และ Y 4

K 5

J และ X 8

Q และ Z 10

ตัวอักษรเหล่าน้ีจะถูกวางลงบนตารางขนาด 15 x 15 โดยท่ีทุก ๆ รายการของตัวอกัษรท่ีเขียนติดกนัในแต่ละแถว และแต่ละ
คอลัมน์ จะตอ้งเป็นคำาท่ีมาจากพจนานกุรม (ดาวน์โหลดได้ท่ี http://theory.cpe.ku.ac.th/~jittat/words/words.txt )  และ
อักษรท่ีวางลงบนกระดานจะต้องตอ่กันทัง้หมด (ห้ามมีคำาท่ีเขียนโดด ๆ ไม่ติดกบัคำาอื่น ๆ บนตาราง)   การคิดคะแนน จะคิด
จากผลรวมของคะแนนของแต่ละตัวอกัษรรวมกัน (ไม่มีกฎพิเศษอื่น ๆ)  

ให้หากระดาน scrabble ท่ีมีคะแนนสงูท่ีสุดเท่าท่ีจะทำาได้
ข้อมูลส่งออก
มี 15 บรรทัด แต่ละบรรทัดเป็นสตริงความยาว 15 ตัวอักษร แทนตาราง scrabble  ตัวอักษรในนัน้จะเป็นตัวพิมพ์เล็กหรือ
พิมพ์ใหญ่ก็ได้  สำาหรับช่องว่างในตารางให้พิมพ์ด้วย '.’

ตัวอย่าง  (ได้คะแนน 28 คะแนน)
...............
...............
...............
...............
...............
...S...........
..sTudent......
...A....a......
...n....b......
...d....letter.
...a....e......
...r...........
...d...........
...............
...............

ตัวให้คะแนน
ดาวน์โหลดท่ี  http://theory.cpe.ku.ac.th/~jittat/words/score.py
เรียกทำางานในไดเร็กทอรีท่ีมีไฟล์ words.txt  ดังน้ี:

python score.py ช่ือแฟ้มกระดานท่ีต้องการตรวจ
หมายเหตุ: ตวัให้คะแนนไม่ได้ตรวจสอบว่าตัวอักษรตอ่กันหมดหรือไม่ ตรวจแค่เป็นคำาทัง้หมดเท่านัน้


