
สองทีม
1 sec, 32MB

นักปิงปอง N คน มแีผนการทีจ่ะจบัคูท่ยอยแขงูขันกันท้งัหมด M คู่ โดยจะแขงูกันวันละหน่ึงคู่ ไมูมนัีกปิงปองสองคนใด ๆ ท่ี
จบัคู่แขูงกันมากกวูาหน่ึงคร้งั และไมูมีใครจบัคู่แขูงกับตวัเอง

ระหวูางนั้นมีคนอยากจะจดัการแขงูชักกะเยูอ โดยต้องการแบงูนักปิงปองออกเป็นสองทมี  แตูเพื่อความสมัครสมานใน
การดึงเชือก การแบงูทมีจงึจำาเป็นทีค่นในทีมไมเูคยแขงูขนัปิงปองกันมากูอน  ความจำาเป็นนี้สำาคัญมากกวูาจำานวนคนในท้ังสอง
ทมีด้วยซ้ำา

งานของคุณ
เขียนโปรแกรมรับแผนการแขูงขัน จากนั้นให้คำานวณวูาวันที่ช้าที่สุดที่ยังสามารถแบงูนักปิงปองเพื่อจัดการแขงูขันชัก

กะเยูอได้หลังการแขูงขันปิงปองคือวันที่เทูาใด

ขอ้มูลนำาเขา้
บรรทัดแรกระบจุำานวนเตม็ N และ M (2<=N<=100,000; 1<=M<=100,000) จากนั้นอีก M บรรทัดถัดไประบุแผนการแขงูขนั 
กลูาวคือ ในบรรทัดที่ 1 + I  ระบจุำานวนเตม็สองจำานวน A และ B เพื่อระบวุูาในวันที่ I นักปิงปองคนที่ A จะแขงูกับนัก
ปิงปองคนที่ B (1<=A<=N; 1<=B<=N)  รับประกันวาูนักปิงปองคู่ใด ๆ จะไมูแขูงขันกันมากกวาูหน่ึงวัน

ขอ้มูลส่งออก
มีหน่ึงบรรทัดเป็นหมายเลขของวนั S ทีม่ากที่สุด ที่สามารถแบงูนักปิงปองออกเป็นสองกลูุมเพื่อเลูนชักกะเยูอได้ โดยคนที่อยู่
กลูุมเดียวกันจะต้องไมเูคยแขงูปิงปองกันมากูอน

ตัวอย่าง 1
input:
3 3
1 2
2 3
3 1

output:
2

ตัวอย่าง 2
input:
5 7
1 2
2 3
3 4
4 1
4 5
5 2
5 1

output:
6


