
POI 17th Stage III: The Minima Game   (หน่วยความจํา 32 MB) 

เกมรวมแต้มตํ�า 
ชว่งนี �อลิสและบ๊อบชอบเลน่เกมรวมแต้มตํ�าเป็นอย่างมาก กฎิกาของเกมนี �คือ เริ�มต้นจะมีไพจํ่านวนหนึ�งวางหงาย

อยูบ่นโต๊ะ โดยไพแ่ตล่ะใบจะมีแต้มบนไพเ่ป็นจํานวนเตม็บวกหนึ�งจํานวน ผู้ เลน่จะสลบักนัเลน่ทีละคน โดยอลิสจะเป็นผู้

เริ�มก่อนเสมอ การเล่นแตล่ะครั �งผู้ เลน่สามารถที�จะเลือกไพอ่ยา่งน้อย 1 ใบจากบนโต๊ะแล้วรวมเข้ากบัไพใ่นมือของตน 

และผู้ เลน่จะได้รับคะแนนเท่ากบัหน้าไพใ่บที�น้อยที�สดุที�มีในมือ จากนั �นเกมจะสลบัให้ผู้ เลน่อีกฝ่ายหนึ�งเลน่ เกมนี �จะจบ

ลงเมื�อบนโต๊ะไมเ่หลือไพใ่ดๆ เป้าหมายของเกมนี �คือ ผู้ เล่นต้องการทําคะแนนที�ตนได้รับมีคา่มากกว่าคะแนนที�ฝ่ายตรง

ข้ามจะได้รับ มากที�สดุเทา่ที�จะทําได้  

ทั �งนี �อลิสและบ๊อบได้รู้มาวา่ในการเลน่เกมนี �นั �นมีกลยทุธที�ดีที�สดุ (optimal strategy) ในการเลน่อยู ่ดงันั �นพวก

เขาจงึต้องการให้คณุชว่ยเขียนโปรแกรมขึ �นเพื�อหาวา่ หากทั �งอลิสและบ๊อบใช้กลยทุธที�ดีที�สดุแล้ว ผลลพัธ์สดุท้ายที�คือ

ความตา่งระหวา่งคะแนนทั �งสองคน จะมีคา่เป็นเทา่ไร 

ข้อมูลนําเข้า 

บรรทดัแรก รับจํานวนเตม็หนึ�งจํานวน n (1 ≤ n ≤ 1,000,000) ที�แสดงถึงจํานวนของไพท่ั �งหมด (เริ�มต้นไพท่ั �งหมดอยู่

บนโต๊ะ)  บรรทดัที�สอง รับจํานวนเตม็ทั �งหมด n จํานวนที�แสดงคา่ของไพใ่นแตล่ะใบ k1, k2, …, kn (1 ≤ ki ≤ 109) 

คั�นด้วยชอ่งว่าง 

ข้อมูลส่งออก 

ให้แสดงคําตอบด้วยจํานวนเตม็หนึ�งจํานวน ที�หมายถึงคะแนนที�อลิสได้รับมากกวา่บ๊อบเมื�อทั �งคูเ่ลน่โดยใช้กลยทุธที�ดี

ที�สดุ แตถ้่าบ๊อบได้คะแนนมากวา่ให้ตอบเป็นจํานวนเตม็ลบ 

ตัวอย่าง 

ข้อมลูนําเข้า ข้อมลูสง่ออก อธิบาย 

3 

1 3 1 

2 เริ�มต้นอลิสเลือกไพม่าหนึ�งใบคือ 3 ทําให้อลิสได้คะแนน 3 หนว่ย, 

จากนั �นบ๊อบเลือกไพท่ั �งสองใบที�เหลือ และบ๊อบจะได้คะแนน 1 

หนว่ย, จากนั �นเกมจะจบลงผลตา่งคะแนนจงึเป็น 2 หนว่ย  
 

 

 


