
การพฒันาการเรยีนการสอนและการแข่งขนัเขียนโปรแกรม

พนัธุปิ์ต ิเป่ียมสงา่



ประชมุคราวนี้ตอ้งการอะไร

 เป้าหมายการพฒันานกัเรยีน ดา้นการเขยีนโปรแกรม ในระยะยาว

 ความเขา้ใจร่วมกนัเชงิเทคนิค ในการเขยีนโปรแกรมในเชงิ project-

based learning

 Network ในเรื่ องการเรยีน การสอน คอมพวิเตอร์



แลว้วนันี้ ...

 เราอยากใหเ้หน็ความเขา้ใจ การแขง่ขนัการเขยีนโปรแกรมผ่านระบบเครอืขา่ย

 เพื่อน าไปสู่การพฒันาเรยีนการสอนโดยผ่านเครอืข่ายของการแขง่ขนั

 วนันี้ก็เลยมอียู่ว่า

 ท าความเขา้ใจร่วมกนั และแสดงตวัอย่างเกี่ยวกบั การตรวจโปรแกรมผ่านระบบ

คอมพวิเตอร์

 Get feeling เกี่ยวกบัการสรา้งโจทย์

 ท าเฉลย

 เขยีนโปรแกรม



แลว้พรุ่งนี้ ...

 Policy making เกี่ ยวกบัแผนการด าเนินการต่อไปในการกระตุน้อย่าง
เป็นระบบ 



เป้าหมายระยะส ัน้

 2008 เป็นเจา้ภาพ apio
 Asia-Pacific Informatics Olympiad

 Proctored Internet-based Contest
 เวยีนการเป็นเจา้ภาพ ปีที่แลว้คร ัง้แรก 

 ปีหนา้ อนิเดยี

 ช่วยกนัออกโจทยก์นัคนละขอ้

 สอบไดป้ระเทศละ ๑๐๐คน

 คนที่ถอืว่าเป็นผูแ้ทนประเทศคอื ๖ คนแรกของประเทศนัน้ๆ

 คะแนนคนที่ไมใ่ช่ผูแ้ทน จะเป็นความลบัต่อประเทศอื่น

 เป็นไปไดใ้นการที่ เราจะเลยีนแบบมาท าเอง



เป้าหมายระยะยาว

 2011 เป็นเจา้ภาพ ioi



ฝนัวา่เราไดอ้ย่างนี้คงจะดี

 ...



Project-based learning (in 
programming)
 การสอนการเขยีนโปรแกรม

 “Catalogue-based”

 บอกทกุอย่างที่ภาษามี

 เดก็รู ้“ทกุอย่าง” แต่ไม่เชี่ยวชาญเอาไปใช ้

 Project-based 

 แนวทางคอืใหเ้ดก็ท าใหไ้ดโ้ดยความรูเ้ท่าที่มี

 เรยีนรูเ้ท่าที่ตอ้งการ

 รูว้า่จะตอ้งหาความรูเ้พิ่มเตมิไดท้ี่ ไหน


