
ปฏิบัติการ 1 วชิา 01204111 คอมพิวเตอร์และการโปรแกรม
ชื่อ                                                    เลขประจำำตัว                        หมู่                    
เป้ำหมำย

• หัดใช้ WingIDE และร่้จักควำมผิดพลำดและปัญหำในโปรแกรมภำษำไพธอนท่ีเกิดจำกกำรพิมพ์ผิด
• หัดใช้ Python แบบโต้ตอบ ผำูนทำง Python Shell
• ทดลอง Turtle Graphics
• หัดพิมพ์และทดลองโปรแกรมภำษำ Python 

ส่วนท่ี 1 รู้จักกับ Wing IDE 101
เม่ือเรำเข้ำสู่โปรแกรม Wing IDE 101 เรำจะพบหน้ำจอดังร่ปด้ำนลูำง 

หน้ำจอดังกลูำวโดยปกติจะถก่แบูงออกเป็น 3 สูวน ดังน้ี 

• สวูนท่ี 1 คือสูวนสำำหรับพิมพ์และแก้ไขโปรแกรม ถำ้สูวนน้ีวูำงอยู่ สำมำรถกดปู่ม New ท่ีบนท่ลบำร์เพ่ือเปิดไฟล์โปรแกรมวำูง
มำเพ่ือแก้ไขได้ 

• สวูนท่ี 2 และ 3 คือสวูนพ้ืนท่ีเคร่ืองมือ โดยปกติในสวูนท่ี 3 จะมีแท็บ Python Shell อยู่ ซึง่เรำจะใช้เพ่ือพิมพ์คำำสั่งโต้ตอบกับ 
Python 

สูวน Python Shell แสดงดังร่ปด้ำนลูำง สังเกตวำูเรำเลือกแท็บ Python Shell อยู่ไมูใชูแท็บ Debug I/O (แสดงเป็นแถบสีส้ม) 

เรำจะทดลอง Python โดยพิมพ์คำำสั่งลงในสวูนดังกลูำวของ Wing IDE 101 เพ่ือสร้ำงควำมค่้นเคยกับแนวคิดพ้ืนฐำนตูำง ๆ สิ่งท่ีเรำ
ทดลองน้ีจะได้ไปเรียนอยูำงละเอียดอีกครัง้ในกำรบรรยำยครัง้ท่ี 2 

1.1 หัดพิมพ์โปรแกรมและทดลองแบบโตูตอบ 
ทดลองพิมพ์คำำสั่งตูอไปน้ี (พิมพ์ตูอเคร่ืองหมำย >>> ) 

2 + 3

http://theory.cpe.ku.ac.th/wiki/index.php/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Wingide1.png
http://theory.cpe.ku.ac.th/wiki/index.php/%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C:Wingide-python-shell.png


เม่ือพิมพ์แล้วให้กด Enter จะได้ผลลัพธ์ดังตูอไปน้ี (ในร่ปเน้นสวูนท่ีพิมพ์เป็นสเีขียว สวูนผลลัพธ์เป็นสีแดง) 

ในสวูนตูอ ๆ ไป เรำอำจจะแสดงผลลัพธ์จำกกำรโต้ตอบกับ Python Shell ในลักษณะคล้ำยกับร่ปขำ้งต้นน้ี กลูำวคือ บรรทัดท่ีเรำป้อน
เขำ้ไปจะขึน้ต้นด้วยเคร่ืองหมำย >>> พร้อมทัง้เน้นด้วยตัวหนำ สูวนบรรทัดท่ี Python ตอบมำจะแสดงเป็นบรรทัดท่ีไมูมีเคร่ืองหมำยดัง
กลูำวขึน้ต้นแตูจะแสดงด้วยตัว อักษรเอียงแทน เชนูจำกตัวอยำูงขำ้งต้น แทนท่ีจะใช้ร่ปเรำอำจจะเขียนได้ดังน้ี 

>>> 2 + 3          # น่ีคือบรรทัดท่ีเราพิมพ์
5                      # น่ีคือผลลัพธ์

ในกำรใช้งำน Python Shell ระบบจะรับสิ่งท่ีเรำพิมพ์เขำ้ไปแล้วนำำไปประมวลผล ถำ้เป็นนิพจน ์(เชูน 2 + 3) ระบบจะคำำนวณคูำแล้ว
แสดงผลลัพธ์ออกมำ 

นิพจนน้ั์นอำจจะเป็นแคูคูำคงท่ีธรรมดำ เชูน 

>>> 100
100

หรืออำจมีควำมซับซ้อนก็ได้ เชูน 

>>> 1+2+3+4+5+6+7*100-30
691

หรือ 

>>> 1/2 + 1/4 + 1/8 + 1/16
0.9375

เป็นต้น 

ในสวูนตูอ ๆ ไป ให้นิสิตทดลองกับ Python Shell โดยพิมพ์คำำสั่งท่ีระบ่ให้ตำมลำำดับ 

1.1.1 วงเล็บ 
เรำสำมำรถใช้ Python เป็นเหมือนเคร่ืองคิดเลขได้ ทดลองพิมพ์นิพจนส์องนิพจนน้ี์ 

2 + 3 * 5

และ

(2 + 3) * 5

ผลลัพธ์ของทัง้สองคำำสั่งตูำงกันเพรำะอะไร? 

พิจำรณำคำำสั่งด้ำนลูำง และให้คำดกำรณ์ผลลัพธ์กูอนท่ีจะทดลองพิมพ์ใน Python Shell 

2 + (3 * 5)
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1.1.2 ตัวแปร 
สำำหรับนิพจนท่ี์ได้คำำนวณคูำแล้ว เรำสำมำรถนำำคูำท่ีได้น้ันมำใช้ได้อีก โดยไมูต้องคำำนวณซำำ้ ๆ ผำูนทำง ตัวแปร 

เรำสำมำรถกำำหนดคูำให้กับ ตัวแปร ได้โดยใช้เคร่ืองหมำย = เชูน (ทดลองพิมพ์ตำมไปด้วย) 

g = 9.81

กำรกำำหนดคูำให้กับตัวแปรเป็นกำรสั่งให้ตัวแปร อูางถึง คูำน้ัน เขียนอธิบำยเป็นร่ปได้ดังน้ี 

หมายเหตุ: ระหวูำงตัวแปรและเคร่ืองหมำยเทูำกับไมูจำำเป็นต้องเวน้ชูองวูำงก็ได้ อยูำงไรก็ตำมเรำแนะนำำให้เว้นเพ่ือให้อูำนได้งูำย 

เรำสำมำรถนำำตัวแปรมำใช้งำนได้ดังตัวอยำูงตูอไปน้ี 

>>> g
9.81

>>> 10 * g
98.10000000000001

หมายเหตุ: เคร่ืองหมำย * คือเคร่ืองหมำยแทนกำรค่ณ สังเกตวูำควำมละเอียดของกำรคำำนวณบนคอมพิวเตอร์มีจำำกัด แทนท่ีเรำจะได้
คูำ 98.1 พอดี กลับมีเศษเล็กน้อยรวมมำด้วย 

เรำเรียกตัวแปรวูำตัวแปร เพรำะวำูเรำสำมำรถกำำหนดคูำใหมูให้กับมันได้ ดังเชูนกำรทดลองตูอไปน้ี 

>>> g
9.81
>>> g + 5
14.81
>>> g = 100
>>> g + 5
105

พิจำรณำกำรทำำงำนตูอไปน้ี (ทดลองพิมพ์ไปด้วย) 

>>> a = 100
>>> b = a + 10
>>> b

110
>>> a = 200
>>> a + 10
210
>>> b
110

เรำสังเกตอะไรได้จำกกำรทดลองน้ี?  ตัวแปร b มีกำรเปล่ียนแปลงอยูำงไรเม่ือเทียบกับตัวแปร a

ทดลองพิมพ์คำำสั่งทัง้ 3 น้ี 

>>> x
>>> x = 10
>>> x

เปรียบเทียบคำำตอบท่ีได้จำกคำำสั่งทัง้ 3 อธิบำยวูำเหต่ใดจึงเป็นเชูนน้ัน 
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ทดลองคำำสั่งตูอไปน้ี (โดยพิมพ์ไปตำมลำำดับ) 

x * 5
y = 20
y * x
y = x
y * x
y = y + 1
y * x

อธิบำยได้หรือไมูวูำคำำสั่ง y = y + 1 ทำำอะไร 

ส่วนท่ี 2 เต่ายนต์
ในสวูนน้ีเรำจะทดลองกำรสั่งงำนคอมพิวเตอร์ให้สร้ำงสรรค์งำนศิลปะแบบงูำย ๆ เพ่ือฝึกกำร
คิดแบบเป็นขัน้ตอน เรำจะได้ทดลองวำดภำพโดยกำรควบค่ม เต่ายนต์ ให้นึกถึงวูำเตำ่ำน้ีเป็น
เตูำท่ีถือปำกกำ และเรำจะสำมำรถสั่งเตูำให้เดินไปมำพร้อม ๆ กับลำกปำกกำดังกลูำว
สร้ำงสรรค์ร่ปออกมำได้ 

สิ่งสำาคัญท่ีสุดของการทำาแบบฝึกหัดน้ีก็คือ อย่ากลัวท่ีจะผิดพลาด!!! 

2.1 เปิดหนูาตา่งเต่า 
เรำจะทำำงำนท่ีสวูน Python Shell เป็นหลัก อยำูงไรก็ตำมสูวนน้ีมีขนำดเล็กเม่ือเทียบกับหน้ำ
จอทัง้หมดของ Wing IDE 101 ดังน้ันให้ขยำยขนำดของสูวนดังกลูำว โดยกดลำกท่ีบริเวณ
ขอบของสูวนดังกลูำว (อำจจะมองไมูเห็นขอบ แตูให้บริเวณล่กศรเปล่ียนเป็นสญัลักษณ์ล่กศร
สองหัวสำำหรับลำก) เม่ือขยำยแล้วให้ได้หน้ำจอลักษณะดังร่ปด้ำนลูำง 

เม่ือปรับดังกลูำวได้แล้วให้ยูอหน้ำตูำง Wing IDE ให้มีขนำดประมำณ 1/2 ของหน้ำจอ (ถำ้
หน้ำตูำงขยำยเต็มท่ีอยูำลืมกดปู่มม่มบนขวำให้หน้ำตูำงเลิกขยำยเต็มจอ กอูน) ด่ขนำดโดย
ประมำณได้จำกร่ปหลังจำกกำรเปิดหน้ำตูำงเตูำแล้ว 

เรำจะเร่ิมใช้งำนระบบ Turtle graphics โดยกำรประกำศเรียกโมด่ล turtle กูอน โดยพิมพ์
คำำสั่งด้ำนลูำงลงใน Python shell 

from turtle import *

จำกน้ันให้สั่ง สรูาง เตูำ แล้วกำำหนดคูำให้ตัวแปร t อำ้งถึงเตูำตัวน้ัน โดยพิมพ์คำำสั่ง 

t = Turtle()

จะมีหน้ำ่ตูำงชื่อ Python Turtle Graphics ปรำกฏขึน้ หน้ำตูำงน้ีอำจจะใช้
เวลำเล็กน้อยกูอนจะปรำกฏขึน้ และอำจจะอยู่ด้ำนหลังหน้ำตูำง Wing IDE 
ให้กดเลือกเพ่ือเล่ือนขึน้มำด้ำนหน้ำ 

จำกน้ันปรับขนำดของหน้ำตูำงทัง้สองหน้ำตูำงให้เห็นได้ทัง้คู่พร้อม ๆ กนั 
เพรำะวูำเรำจะสั่งงำนท่ี Wing IDE แตูภำพวำดของเตูำจะแสดงท่ีหน้ำจอใหมู
น้ี ตัวอยำูงแสดงดังร่ปด้ำนขวำ

เม่ือได้ดังน้ีแล้ว ลองพิมพ์ 

t.forward(100)

จะเห็นเสน้ลำกไปทำงขวำ (ผลจำกกำรลำกปำกกำ) พร้อมเคร่ืองหมำยล่กศร (แสดงถงึตำำแหนูงและทิศทำงกำรหันของเตูำ) น่ันคือเรำ
พร้อมจะทดลองกับเตูำยนต์แล้ว 

หมายเหตุ: ระหวูำงกำรทดลอง ถำ้จำำเป็นต้องปิดโปรแกรม Wing IDE หรือปิดเคร่ือง ให้สั่งคำำสัง่สองคำำสั่งน้ี Python Shell เพ่ือเปิด
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หน้ำตูำงเตูำกูอนจะทำำงำนได้ 

from turtle import *

t = Turtle()

2.2 ทดลองคำาส่ัง 
จำกเสน้ดังกลูำว ทดลองสั่งคำำสัง่ตูอไปน้ีทีละคำำสั่ง และสังเกตพฤติกรรมของเตูำยนต์ 

t.right(90)
t.forward(200)

กำรสัง่ forward และ right ทำำให้เตูำยนต์ทำำอะไร? 

คำำสั่ง forward และ คำำสั่ง right เป็นคำำสั่งท่ีสั่งท่ีสั่งให้กับเตูำยนต์ เวลำเรำพ่ดถงึคำำสั่งเรำจะละสูวน t. เอำไว้ แตูเม่ือจะสั่งเรำต้องอ้ำง
ถึงเตูำยนต์ท่ีเรำจะสั่งด้วย 

ทดลองสั่งให้เตูำยนต์เคล่ือนท่ีจนกระท่ังได้ร่ปสี่เหล่ียมผืนผำ้ขนำด 100 x 200 ดังตัวอยำูงด้ำนลูำง 

บันทึกคำำสั่งท่ีสั่งลงด้ำนลูำงน้ี 

ถาูสั่งผิดพลาด: อยำูเพ่ิงกลัววำูเตูำยนต์จะวำดผิด ทำำให้ได้เสน้เกินมำ สำำหรับแบบฝึกหัดน้ีให้ถือวูำ เส้นเกินดีกวูำเส้นขำด 

ถำ้เรำสั่ง forward ไกลไป สำมำรถสั่ง backward(ระยะ ทำง) ให้เตูำยนต์เดินถอยหลังย้อนกลับได้ ในทำำนองเดียวกนั เรำสำมำรถสั่ง 
left(ม่ม) เพ่ือให้เตูำหันซ้ำยได้ หรือถ้่ำต้องกำรยกเลิกท่กอยูำง สำมำรถสั่ง clear() ให้ลบท่กอยำูงทิง้ได้ (แตูเตูำยนต์ยังอยู่ท่ีเดิม) ถำ้
ต้องกำรให้เตูำยนต์กลับมำท่ีจ่ดเร่ิมต้นสัง่ home() 

อยำูลืมวูำจะสั่งคำำสั่งเหลูำน้ี้ต้องสั่งผูำนทำงเตูำยนต์ เชูน สั่ง t.backward(100) เป็นต้น 

ทดลองสั่งให้เตูำยนต์เคล่ือนท่ีตูอจนกระท่ังได้ร่ปบ้ำนดังตัวอยูำงด้ำน ลูำง (หมำยเหต่:กวำูจะทำำร่ปดังกลูำวเป็นตัวอยูำงได้ ผ้่ทำำต้องลบไป
หลำ่ยรอบเหมือนกัน แตูอยำูลืม! จะมีเสน้เกนิมำบ้ำงก็ไมูเป็นไร) 

คำาใบู สำมเหล่ียมด้ำนเทูำมีม่มภำยใน 60 องศำ (แตูไมูจำำเป็นต้องสร้ำงสำมเหล่ียมด้ำนเทูำก็ได้) 
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บันทึกคำำสั่งท่ีสั่งลงด้ำนลูำงน้ี 

2.2.1 สรุปคำาส่ัง 
• forward(ระยะทาง) และ backward(ระยะทาง) ---- ให้เตูำยนต์เคล่ือนท่ีไปด้ำนหน้ำ / ด้ำนหลัง 
• left(มุม) และ right(มุม) ---- ให้เตูำยนต์หันซำ้ย / หันขวำ 
• home() ---- ให้เตูำยนต์กลับบ้ำน (กลับไปท่ีจ่ดเร่ิมต้น และหันหัวไปทำงขนำนกับแกน x) 
• clear() ---- ลบภำพทัง้หมด 

2.3 การปูอนคำาส่ังท่ีสะดวก (และปลอดภัย) ขึน้ 
กำรป้อนคำำสั่งทีละคำำสั่งทำำให้เม่ือเรำทำำขัน้ตอนยำว ๆ แล้วผิดพลำด กำรแก้ไข
ทำำได้ยำกมำก เรำจะเปล่ียนเป็นเขยีนคำำสั่งหลำย ๆ คำำสั่งแล้วคูอยนำำไปสั่งใน 
Python Shell กำรเขียนในลักษณะน้ีทำำให้ถำ้เรำสั่งผิดพลำดเรำสำมำรถแก้ไข
ได้งูำย โดยไมูต้องน่ังพิมพ์ท่กอยำูงใหมู 

ให้กดปู่ม New ท่ีม่มซ้ำยของท่ลบำร์ (เน้นด้วยวงกลมสีแดง) จำกน้ันยูอขนำด
สูวน Python Shell ให้เตีย้ลง (หรือจะขยำยหน้ำจอ Wing IDE ให้ส่งขึน้ก็ได้) 

ในสวูนด้ำนบนเรียกวำูสวูน Editor (เอดิเตอร์) จะเป็นสูวนท่ีเรำป้อนคำำสั่งได้
หลำย ๆ คำำสั่งโดยยังไมูถ่กนำำไปทำำงำน (ล่กศรสีเขียวชีอ้ยู่) เม่ือเรำเขียนจน
พอใจแล้ว ให้ใช้เมำส์ลำกเลือกสูวนดังกลูำว (จะเห็นเป็นสีเหลือง ๆ) จำกน้ัน 
Copy (โดยกด Ctrl-C) แล้วไปท่ีสูวน Python Shell แล้วกด Paste (กด Ctrl-
V) เพ่ือสั่งช่ดคำำสั่งดังกลูำว 

2.4 มาวาดร้ปกัน! 
กูอนท่ีเรำจะสำมำรถวำดร่ปท่ีซับซ้อนได้ เรำจะต้องร่้จักคำำสัง่ในกำรควบค่มเตูำ
ยนต์อีกสองคำำสั่งคือ 

• penup() ให้เตูำยกปำกกำ 
• pendown() ให้เตูำวำงปำกกำ 

ให้ลบท่กอยำูงทิง้ โดยสั่ง 

t.home()
t.clear()

จำกน้ันลองใช้คำำสั่งยกและวำงปำกกำสั่งให้เตูำยนต์วำดร่ปด้ำนลูำงน้ี 
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คำำสั่งท่ีใช้คือ 

2.5 สรูางคำาส่ังใหม่ 
อยากวาดสี่เหล่ียมจัตุรัส! ถา้มีคำาสั่งท่ีสั่งได้ง่าย ๆ กค็งดีน่ะสิ 

เรำสำมำรถสอน Python ให้ร่้จักคำำสั่งใหมูได้ หลักกำรครูำว ๆ กคื็อ เรำสำมำรถรวมช่ดของคำำสั่งท่ีใช้บูอย ๆ มำนิยำมเป็นคำำสั่งใหมู
เพ่ือให้ใช้งำนได้ 

พิมพ์สูวนของโปรแกรมน้ีในหน้ำ Editor กอูนจะคัดลอกมำท่ี Python Shell 

def square():
    t.forward(100)
    t.right(90)
    t.forward(100)
    t.right(90)
    t.forward(100)
    t.right(90)
    t.forward(100)
    t.right(90)

ในการพิมพ์ใหูระวังเคร่ืองหมาย : ท่ีทูายบรรทัดแรก และระวงัย่อหนูาใหูตรงกันดูวย สังเกตวูำเม่ือเรำะขึน้บรรทัดใหมูถัดจำกบรรทัด
แรก Wing IDE จะพยำยำมจัดยูอหน้ำให้โดยอัตโนมัติ 

ให้คัดลอกสวูนดังกลูำวมำใสูใน Python Shell ถำ้ไมูมีข้อผิดพลำดแสดงวูำเรำนิยำมคำำสั่ง square() แล้ว ลองสั่งโดยพิมพ์ 

square()

เตูำจะวำดร่ปสี่เหล่ียมจัต่รัสขนำด 100 x 100 

ลองสั่งให้เตูำวำดร่ปดังร่ปด้ำนลูำง โดยใช้คำำสั่ง square() 

บันทึกคำำสั่งท่ีใช้ด้ำนลูำง

คำำสั่ง square ท่ีเรำสร้ำงขึน้มำน้ัน ทำำงำนเดิมซำำ้กัน 4 ครัง้ ในภำษำ Python สำมำรถเขียนให้สัน้ลงได้ เป็นดังด้ำนลูำง 

def square():
    for x in range(4):
        t.forward(100)
        t.right(90)

ระวังย่อหนูาใหูตรงกนั และอย่าลืมเคร่ืองหมาย : หลังบรรทัด def และ for 

ให้เขียนสวูนของโปรแกรมดังกลูำวในสวูน Editor จำกน้ันคัดลอกมำท่ีสวูน Python Shell และทดลองสั่ง square() 

คำำสั่ง for ท่ีใช้ในร่ปแบบขำ้งต้น จะทำำให้คำำสั่งท่ีเขียนในสูวนท่ียูอหน้ำเขำ้ไปทำำซำำ้เป็นจำำนวนรอบเทูำกับคูำ ท่ีใสูในฟังก์ชนั range ใน
ตัวอยูำงขำ้งต้นคือ 4 เรำจะเรียนรำยละเอียดมำกกวูำน้ีในกำรบรรยำยครัง้ท่ี 5 
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2.6 คำาส่ัง square ท่ีวาดส่ีเหล่ียมจัตุรัสไดูหลายขนาด 
กูอนจะทำำตูอ ให้ลองตอบคำำถำมตูอไปน้ี 

คำำสั่ง square ท่ีสร้ำงขึน้ตอนต้น วำดสีเ่หล่ียมจัต่รัสขนำดเทูำใด? 

สูวนใดของคำำสั่งเป็นจ่ดท่ีกำำหนดขนำดของสี่เหล่ียมจัต่รัสท่ีวำดขึน้ 

สังเกตวูำเม่ือเรำสั่งคำำสั่ง forward เรำต้องระบ่ระยะทำงให้กับคำำสั่งดังกลูำว คูำระยะทำงท่ีกำำหนดให้ดังกลูำวทำำให้เรำสำมำรถ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมของคำำสั่ง น้ันได้ ไมูใชูวูำสั่ง forward แล้วเตูำยนต์จะขยับไป 100 หนูวยเสมอ 

เรำสำมำรถนิยำมคำำสั่ง square ใหมูท่ีปรับเปล่ียนพฤติกรรมได้ตำมคูำท่ีสูงให้กับคำำสั่งเชนูเดียวกับคำำสั่ง forward ได้ดังน้ี 

def square(s):
    for x in range(4):
        t.forward(s)
        t.right(90)

คัดลอกมำท่ี Python Shell แล้วทดลองสั่ง 

square(10)
square(50)
square(100)

หมายเหตุ: สังเกตวำูถ้ำ่เรำไมูใช้คำำสั่ง for ในกำรลดควำมซำำ้ซ้อนของโปรแกรม ในกำรแก้โปรแกรม square ให้รับคูำจำกภำยนอกเรำ
ต้องเปล่ียน 100 เป็น s ถึง 4 ท่ี โปรแกรมท่ีมี สว่นซำา้ ๆ กนัมาก ๆ ย่อมทำาใหูการแกูไขเป็นนรกแทู ๆ 

ทดลองสั่งให้เตูำยนต์วำดร่ปดังร่ปด้ำนลูำง 

บันทึกคำาสั่งลงดูานล่างน้ี

2.7 วงกลม (ส่วนเพ่ิมเติม ไม่ตูองทำาก็ไดู)
อยากให้เต่ายนต์เดินเป็นเส้นโค้งจังเลย! 

แม้วูำเรำจะไมูมีคำำสั่งให้เตูำยนต์เดินเป็นเส้นโค้ง แตูเรำก็สำมำรถวำดเสน้โค้งแบบประมำณได้  ลองสั่งคำำสั่งด้ำนลูำงน้ีซำำ้ ๆ กนั 

t.forward(20); t.right(10)

หมายเหตุ 1: ในภำษำ Python เรำสำมำรถเขียนคำำสั่งหลำยคำำสั่งในบรรทัดเดียวได้ โดยค่ันด้วยเคร่ืองหมำย ; 

หมายเหตุ 2: ใน Python Shell เรำสำมำรถเรียกคำำสั่งเกำู ๆ ขึน้มำได้โดยกดปู่มเคร่ืองหมำยขึน้ 
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พิจำรณำผลลัพธ์ท่ีได้ จำกแนวคิดดังกลูำว เรำสำมำรถสร้ำงคำำสั่งวำดวงกลมได้ดังน้ี 

def circle():
    for x in range(36):
        t.forward(20)
        t.right(10)

ส่วนท่ี 3 ทดลองเขียนโปรแกรมทายเลข
ในสวูนน้ีเรำจะทดลองพัฒนำโปรแกรมเกมทำยตัวเลข โดยเรำจะเขียนโปรแกรมในสวูน Editor จำกน้ันจะเรียกให้โปรแกรมทำำงำน
โดยตรง (โดยไมูต้องคัดลอกไปวำงใน Python Shell เม่ือในสวูนกูอน) กำรทดลองในสูวนน้ีมีเป้ำหมำยเพ่ือฝึกให้นิสิตค่้นเคยกับ Wing 
IDE 101 และภำษำ Python เพ่ือลดควำมผิดพลำดท่ีจะเกิดขึน้ในกำรเขยีนเม่ือเรียนตูอ ๆ ไป 

เกมทำยตัวเลขมีกำรทำำงำนดังน้ี 

• เกมจะสู่มตัวเลขจำก 1 - 100 
• ให้ผ้่ใช้ทำย เกมจะใบ้โดยกำรบอกวูำมำกไป หรือน้อยไป 
• เม่ือผ้่ใช้ทำยถก่จะจบเกม 

เรำจะเร่ิมเขยีนโปรแกรมโดยเขยีนไปทีละสูวน และคูอย ๆ เพ่ิมควำมสำมำรถให้กับโปรแกรมทีละขัน้ 

3.1 เร่ิมตูน: บอกว่ามากไปหรือนูอยไป 
เร่ิมเขียนโดยกดปู่ม New บนท่ลบำร์ จำกน้ันพิมพ์โปรแกรมด้ำนลูำงน้ี 

answer = 53
guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
if guess > answer:
    print("Too high")
if guess < answer:
    print("Too low")
if guess == answer:
    print("Correct answer!")

สั่งให้โปรแกรมทำำงำนโดยกดปู่ม Run บนท่ลบำร์ (เป็นร่ปสำมเหล่ียมสีเขียว) โปรแกรมจะทำำงำนในสูวน Python Shell เม่ือโปรแกรม
ทำำงำนเสร็จเรำจะกลับมำท่ีเคร่ืองหมำย >>> ท่ีพร้อมจะรับคำำสั่งตูอไป ถำ้ต้องกำรสั่งให้โปรแกรมทำำงำนอกีครัง้ ให้กดปู่ม Run เชนูเดิม 

ขูอควรระวัง: ด้เคร่ืองหมาย : ใหูครบ ด้วงเล็บและเคร่ืองหมายคำาพ้ด (") ใหูเขูาค้่ 

ลองพิจำรณำโปรแกรมขำ้งต้น แล้วตอบคำำถำมตูอไปน้ี 

คำำถำม คำำตอบ

ต้องทำยเทูำใดโปรแกรมถึงจะตอบวูำ Correct answer! 

ต้องทำยเทูำใดโปรแกรมถึงจะตอบวูำ Too high

ต้องทำยเทูำใดโปรแกรมถึงจะตอบวูำ Too low 

คำำสั่ง if ทำำอะไร? 

สังเกตวูำในโปรแกรมขำ้งต้น เรำยังไมูทรำบวิธกีำรสู่มเลข เรำเลยกำำหนดให้คำำตอบมีคูำเป็น 53 ไว้กูอน 

3.2 ทายหลายครัง้ 
โปรแกรมท่ีเขียนแล้วน้ันทำำงำนแคูรอบเดียว เรำจะแก้โปรแกรมให้ทำำงำนหลำยรอบ ซำำ้ ๆ กนั โดยใช้โครงสร้ำง while 



แก้โปรแกรมให้เป็นตำมด้ำนลูำง ระวังเร่ืองยูอหน้ำ, เคร่ืองหมำย และตัว T ใหญู ในคำำวูำ True 

answer = 53
while True:
    guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
    if guess > answer:
        print("Too high")
    if guess < answer:
        print("Too low")
    if guess == answer:
        print("Correct answer!")

สังเกตวูำลักษณะของโปรแกรมท่ีเรำเขียนจะมีกำรยูอหน้ำเป็นชัน้ ๆ ระดับของกำรยูอหน้ำมีควำมหมำยบอกถึงขอบเขตของโครงสร้ำงท่ี
ครอบคล่มยูอหน้ำ น้ัน ในตัวอยูำงขำ้งต้นคือโครงสร้ำง while 

เรำจะได้เรียนเกี่ยวกับลักษณะกำรควบค่มของโครงสร้ำง while ตูอไป ในท่ีน้ีให้เข้ำใจวูำ ถำ้เงื่อนไขท่ีตำมหลังคำำวำู while เป็นจริง คำำ
สั่งท่ีอยู่ภำยในกำรควบค่มของโครงสร้ำง while กจ็ะถก่ทำำซำำ้ไปเร่ือย ๆ ในท่ีน้ีคำำวำู True (จริง) แทนเงื่อนไขท่ีเป็นจริงเสมอ 

ลองสั่งให้โปรแกรมทำำงำน และทดลองป้อนคูำตูำง ๆ 

เม่ือสั่งให้โปรแกรมทำำงำน เรำจะพบวำูคำำสั่งภำยในโครงสร้ำง while ถก่ทำำงำนซำำ้ไปเร่ือย ๆ ไมูมีวนัสิน้ส่ด แม้วำูเรำจะพิมพ์คำำตอบท่ี
ถก่ต้องแล้วก็ตำม 

เรำสำมำรถใช้คำำสัง่ break ควบคู่กับโครงสร้ำง while เพ่ือทำำให้กำรทำำงำนซำำ้จบลง เรำจะแก้โปรแกรมให้เป็นดังด้ำนลูำง 

ทดลองเรียกให้โปรแกรมทำำงำนและทดลองทำยคูำตูำง ๆ 

answer = 53
while True:
    guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
    if guess > answer:
        print("Too high")
    if guess < answer:
        print("Too low")
    if guess == answer:
        print("Correct answer!")
        break

ขูอควรระวัง: ระวังกำรเว้นยูอหน้ำของคำำสั่ง break ให้ถก่ต้อง 

ในภำษำ Python กำรเว้นยูอหน้ำมีควำมสำำคัญมำก ทดลองแก้โปรแกรมโดยเล่ือนยูอหน้ำของคำำสั่ง break ให้เป็นดังโปรแกรมด้ำนลูำง 

answer = 53
while True:
    guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
    if guess > answer:
        print("Too high")
    if guess < answer:
        print("Too low")
    if guess == answer:
        print("Correct answer!")
    break

จำกน้ันทดลองสั่งให้โปรแกรมทำำงำน และป้อนกำรทำยคูำด้วยคูำตูำง ๆ เชนู 10, 53 หรือ 80 

กำรทำำงำนของโปรแกรมเป็นอยูำงไร อธิบำยได้หรือไมูวูำเหต่ใดโปรแกรมหลังจำกท่ีแก้ตำำแหนูงของคำำสั่ง break แล้วจึงทำำงำนแตก
ตูำงไป 

3.3 สุ่มค่าตวัเลข 
ในกำรสู่มคูำตัวเลข เรำจะใช้ฟังก์ชัน randint จำก โมด่ล random ดังน้ันท่ีต้นโปรแกรมของเรำ เรำจะต้องประกำศขอใช้โมด่ลดัง
กลูำวเสยีกูอน โดยสั่ง 

import random



หลังจำกบรรทัดดังกลูำว เรำจะสำมำรถเรียกใช้ท่ก ๆ ฟังก์ชันท่ีอยู่ในโมด่ล random ได้ โดยเขียนในลักษณะ random.ชื่อฟังก์ชัน 

ฟังก์ชัน randint รับคูำสองคูำ คือคูำตำ่ำส่ดและคูำส่งส่ดของตัวเลขท่ีต้องกำรสู่ม เรำแก้โปรแกรมของเรำเพ่ือเรียกใช้ฟังก์ชนัดังกลูำว
ได้ดังน้ี 

import random

answer = random.randint(1,100)
while True:
    guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
    if guess > answer:
        print("Too high")
    if guess < answer:
        print("Too low")
    if guess == answer:
        print("Correct answer!")
        break

3.4 นับจำานวนครัง้การทายเลข 
เรำจะเก็บจำำนวนรอบของกำรทำยไว้ในตัวแปรชื่อ count โดยตัวแปรน้ีจะมีคูำเร่ิมต้นเป็น 0 และจะคูอย ๆ เพ่ิมคูำขึน้เม่ือเรำทำำงำน 

import random

answer = random.randint(1,100)
count = 0
while True:
    count = count + 1
    guess = int(input("Guess the number between 1-100: "))
    if guess > answer:
        print("Too high")
    if guess < answer:
        print("Too low")
    if guess == answer:
        print("Correct answer!")
        break
print("You guessed",count,"times.")

บรรทัด count = count + 1 สำมำรถเขียนยูอให้เขำ้ใจได้งูำยขึน้เป็น 

count += 1

(เพ่ิมเติม ไม่จำาเป็นตูองทำา) ถำ้เรำต้องกำรให้โปรแกรมพิมพ์ข้อควำมวำู "You did very well." ถำ้ผ้ใ่ช้สำมำรถทำยเลขได้ภำยใน 5 
ครัง้ จะต้องเพ่ิมสูวนของโปรแกรมใดเขำ้ไปตอนท้ำยโปรแกรมขำ้งต้น?
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