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มีสมบัติฝังอยูใ่นทางเดินความยาว N เมตรที่แบูงเป็นชูอง ๆ จำานวน N ชูอง (1<=N<=1,000,000) ชูองปลายสุดด้าน
หน่ึงเรียกชูองที่ 0 ชูองสุดท้ายที่อกีปลายด้านหน่ึงเรียกวูาชูอง N-1  คณุต้องการหาวูาสมบัติฝังอยูใ่ต้ทางเดินชูองใด 
(สมบัติมีขนาดเล็ก จะอยู่ที่ทางเดินชูองเดียวเทูาน้ัน)

การตรวจสอบที่คุณทำาได้คือสั่งให้เครื่องมือพิเศษของคุณ scan สูวนของชูอง ตัง้แตูชูองที่ A ถึงชูองที่ B 
(0<=A<=B<=N-1) เครื่องมือจะตอบวูาในสูวนของทางเดินดังกลูาวมีสมบัติอยู่ใต้ชูองใดในชูวงน้ีหรือไมู  คุณสั่งได้
ไมูเกิน 22 ครัง้

ในการสั่งและเขียนโปรแกรมทัง้หมดให้ทำาผูานไลบรารีที่มีฟังก์ชันเหลูาน้ี
• probe_init() - จะคืนคูา N  ต้องเรยีกฟังก์ชันน้ีกูอนทำางานทุกครัง้
• probe_check(int a, int b) - จะตรวจสอบวูาในใต้ชูองในชูวง a – b (รวม a และ b ด้วย) มีสมบัติอยู่หรือไมู

ถ้าเรียกผิดร่ปแบบหรือเรียกเกิน 22 ครัง้ โปรแกรมจะจบการทำางาน
• probe_answer(int answer) – ใช้สำาหรับรายงานคำาตอบ  เมื่อเรียกแล้วโปรแกรมจะจบการทำางานทันที

ดาวนโ์หลดไลบรารีสำาหรับทดลองพร้อมตัวอยูางได้ที่ https://theory.cpe.ku.ac.th/~jittat/lib/probe1d/
ในการตรวจจริงไลบรารีอาจทำางานภายในไมูเหมือนกับตัวอยูางได้  สามารถใช้ไลบรารีสำาหรับทดลองในการตรวจ
สอบโปรแกรมได้ (ดร่ายละเอียด input ตอนท้ายโจทย์)

ตัวอย่างการทำางานของไลบรารี
สมมติวูา N = 5 และสมบัติอยู่ที่ชูอง 3
probe_init() คืนคูา 5
probe_check(0,4) คืนคูา true

probe_check(3,5) คืนคูา true

probe_check(2,2) คืนคูา false

probe_check(4,5) คืนคูา false

probe_answer(3) เป็นคำาตอบที่ถ่ก และจบการทำางาน

ถ้าตอบ 2 แทนให้เรียก
probe_answer(2)

ตอบผิด และจบการทำางาน

การเขียนเพื่อเรียกไลบรารี (ดูตัวอย่างเพิ่มเติม)
ให้ include ”probelib.h” ไว้ที่ตอนต้นโค้ด

การคอมไพล์
ถ้าใช้ command line ให้นำาไฟล์ probelib.h และ probelib.cpp ไว้ที่เดียวกับโปรแกรมหลัก และสั่ง g++ โดยใสูทัง้
โปรแกรมหลักและ probelib.cpp ไว้ด้วย

การใช้งานไลบรารีตัวอย่าง
ไลบรารีตัวอยูางจะอูาน N และ target จาก standard input  ดังน้ันถ้าต้องการทดสอบที่ N = 3 และคำาตอบอยู่ที่ชูอง
3 ใหใ้ช้

5 3
เป็นข้อม่ลนำาเข้า  หรือถ้าต้องการทดลองที่ N = 1000000 และคำาตอบคือ 12367 ใหใ้ช้

1000000 12367
เป็นข้อม่ลนำาเข้า


