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ท่ีหน้าผาแห่งหน่ึง มแีทง่ไม้ N แทง่ วางตวัขนานกับระนาบ  มีคนปล่อยหินจำานวน M ก้อน จากช่องท่ีเจาะ
ไวท่้ีหน้าผา ถามว่าหินแต่ละก้อนหล่นไปโดนแทง่ไม้แท่งใดเป็นแท่งแรก

พจิารณาหน้าผาเป็นระนาบบนพิกัด X-Y โดยมพ้ีืนด้านล่างแทนด้วยแกน X  แท่งไม้แทง่ท่ ีi 
สามารถระบุด้วยจำานวนเต็มสามจำานวน x1i, x2i, และ yi โดยมีความหมายวา่ แทง่ไม้ดังกลา่วเป็นสว่นของ
เส้นตรง ท่มีีจุดปลายเป็นจุด (x1i, yi) และ (x2i, yi)   รับประกันว่าไมม่ีแทง่ไมส้องแท่งท่ทีบักัน (น่ันคือไม่มี
สว่นของเส้นตรงแทนแท่งไม้ท้งัสองท่สีมัผัสกัน)

จุดท่ีปล่อยหินก้อนท่ี j ลงมาระบุด้วยจำานวนเต็มสองจำานวนคือ aj และ bj มีความหมายวา่จุดบน
หน้าผาท่ปีล่อยหินลงมาคือจุด (aj,bj) หินจะร่วงลงไปด้านล่างเป็นส่วนของเส้นตรงจนไปถงึจุด (aj,0) ท่ี
สมัผัสกับพ้ืน  ก้อนหินจะกระทบกับแทง่ไม้ ถ้าสว่นของเส้นตรงดังกลา่วสัมผัสหรือตัดกับส่วนของเส้นตรงท่ี
แทนแท่งไม้ แทง่ไม้แรกท่ีกระทบคือแทง่ไม้ท่มีพีิกัดในแกน y มากท่สีุด

งานของคุณ
เขียนโปรแกรมรับตำาแหน่งของแท่งไม้ และตำาแหน่งปล่อยหิน จากนั้นคำานวณวา่หินแตล่ะก้อนชนแทง่ไม้
แทง่ใดเป็นแทง่แรก

ข้อมูลนำาเข้า
บรรทดัแรกระบุจำานวนเต็ม N และ M (1<=N<=100,000; 1<= M <= 100,000) 

จากน้ันอีก N บรรทดัจะระบุข้อมูลของแทง่ไม้ กล่าวคือ บรรทัดท่ ี1 + i สำาหรับ 1<=i<=N จะระบุ
จำานวนเต็มสามจำานวน x1i, x2i และ yi (0 <= x1i <= 1,000,000,000; 0<= x2i <= 1,000,000,000; 
0 <= yi <= 1,000,000,000)  

สดุท้าย อีก M บรรทดัจะระบุตำาแหน่งของการปล่อยหิน นั่นคือ บรรทัดท่ี 1 + N + j สำาหรับ 
1<=j<=M ระบุจำานวนเต็มสองจำานวน aj และ bj  (0<= aj <= 1,000,000,000; 0 <= bj <= 
1,000,000,000)

ข้อมูลสง่ออก
มีท้งัสิ้น M บรรทัด บรรทดัท่ี j ระบุหมายเลขของแทง่ไมท่้ีก้อนหินท่ี j กระทบเป็นแท่งแรก  ถ้าไม่กระทบ
แทง่ไม้แท่งใดเลยให้ตอบ 0
ตัวอยา่ง
input:
2 3
10 40 5
30 50 2
20 10
40 50
100 20

output:
1
1
0


